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I. Комплекс основных характеристик образования
 Пояснительная записка
Направленность программы «Мой компьютер» - техническая, предназначена для получения учащимися дополнительного образования в области информационно-коммуникативных технологий. 

Актуальность программы «Мой компьютер» обусловлена тем, что данная программа разработана с учетом интересов и запросов детей, требований социума. Информационные технологии с каждым годом всё глубже проникают в нашу жизнь. Компьютеры становятся неотъемлемой частью человечества. Программа «Мой компьютер» позволит сформировать и повысить общий интеллектуальный, культурный уровень детей и облегчит для них решение практических задач в области как естественных, так и гуманитарных наук.

Педагогическая целесообразность отражается:

· В принципах обучения (индивидуальность, доступность, преемственность, результативность);

· обусловлена практической значимостью, учащиеся могут применять полученные знания и практический опыт в презентациях публичных выступлений, дизайне, оформительской деятельности, проектах и других видах деятельности;

· в применении активных форм и методов обучения, в том числе дистанционного обучения: вебинар онлайн, оффлайн, виртуальные экскурсии, профориентированные экскурсии, конкурсы, соревнования и т.д.;

· в методах контроля и управления образовательным процессом (эвристический метод, исследовательский, проектирование драматизация (театрализация), интервью, тестирование, анализ результатов конкурсов, соревнований, выставка). 
Отличительные особенности данной программы от уже существующих программ
1. В структуру программы входит: теория и практика, которые изучаются в определенной последовательности и спланированы с учетом творческого роста учащихся, поэтапного освоения все более сложных технологий.  В основе практической работы лежит выполнение творческих заданий по созданию проектов, презентаций, анимационных мультфильмов, рисование автофигурами и мн.др. 

2. Обучение осуществляется по подгруппам. 

3. В обучении используются нетрадиционные формы проведения занятий (презентации, семинары, практикумы, мастер классы, деловые игры, соревнования, КВН, сюжетно-ролевые игры, расследования и мн.др.).
4. Программа предполагает применение дифференцированных заданий для учащихся разных возрастных групп.
5. Непрерывная длительность практических занятий с использованием ПЭВМ проходит в соответствии Санитарными Правилами. 
6. В программе прослеживаются глубокие межпредметные связи (математика, рисование, английский язык, русский язык, черчение, ИЗО).
7. Впервые программа предполагает изучение специализализированных программ Adobe Photoshop, CorelDRAW, Pinnacle Studio и др. 

8. В программу в качестве форм контроля включены: соревнования между группами в конкурсах: «Лучший рисунок в графическом редакторе», «Самая креативная визитка в текстовом редакторе», «Конкурс защиты мини-проектов».
9. Программа предполагает обучение с использованием электронных образовательных ресурсов. 
Адресат программы
Программа «Мой компьютер» рассчитана на детей 10 – 15лет. 
В подростковый период возникает ряд важнейших личностных задач. Основные линии развития подростков связаны с прохождением личностных кризисов.

У детей 10 – 12 лет проявляется «чувство взрослости» в потребности равноправия, уважения и самостоятельности, в требовании серьезного, доверительного отношения со стороны взрослых. Особая форма самосознания, возникающая в переходный период и определяющая основные отношения учащихся с миром. 
У детей 13 – 15 лет бурное развитие сознания и самосознания, 
Количество учащихся в группе 15 - 25 человек. Для успешного освоения программы, группа делится на подгруппы. 
Уровень программы, объем и сроки реализации 

Программа разноуровневая:

Ознакомительный уровень: 1год обучения (148ч.) 

Базовый уровень: 2 год обучения (222ч.) 
Продолжительность образовательного процесса 2 года. 

Общий объем программы: 370ч.
Форма обучения: очная.
Режим занятий  - занятия проводятся в группах:

1года обучения - 2 раза в неделю по 2 академических часа с перерывом 10 минут;
2 года обучения - 2 раза в неделю по 3 академических часа с двумя перерывами по 10 минут;
Непрерывная длительность практических занятий с использованием ПЭВМ в соответствии СП не превышает:

для учащихся X – XI классов – 20-30 мин.;

для учащихся VIII – IX классов – 25мин.;

для учащихся VI – VII классов – 20мин. 

Для снятия общего утомления, улучшения функционального состояния нервной, сердечно-сосудистой, дыхательной систем, а также мышц плечевого пояса, рук, спины, шеи и ног проводятся физминутки. Комплексы упражнений меняются через каждые 2-3 недели.

Длительность перемен между занятиями составляет 10 мин., во время которых проводится сквозное проветривание с обязательным выходом учащихся из кабинета.

Особенности организации образовательного процесса
· состав группы постоянный, занятия проводятся по подгруппам, фронтально.

· виды занятий по программе (лекции, практические и лабораторные работы, круглые столы, презентации, семинары, практикумы, мастер классы, деловые игры, соревнования, КВН, сюжетно-ролевые игры, расследования, самостоятельная работа, выставки).

· виды занятий по программе с применением электронных образовательных ресурсов:
- видео- и аудио-уроки,

- мастер-классы,

- открытые электронные библиотеки,

- цифровые тесты для диагностических процедур,

-  виртуальные экскурсии;
· программа предполагает обучение по электронным образовательным ресурсам.
Цель программы
 Формирование у учащихся информационно-коммуникационной технологической (далее ИКТ) компетентности, умения  работать с различными видами электронной информации.  

Задачи программы: 
Предметные: 
1 год обучения
· обучить учащихся пользоваться ПК и применять полученные знания  в        практической деятельности;
· обучить работать в сети Интернет;
2  год обучения
· формировать компетентность в области использования информационно


коммуникационных технологий; 
· формировать навыки и умения безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
Метапредметные: 
1 год обучения

· развивать у учащихся логическое и алгоритмическое мышление, системный подход к решению задач; 

· развивать познавательные, интеллектуальные и творческие способности учащихся;
· совершенствовать коммуникативную культуру учащихся; 
2 год обучения
· развивать стремления к самообразованию, что обеспечит в дальнейшем   

социальную адаптацию в информационном обществе и успешную самореализацию;

· приобщить учащихся к самостоятельной исследовательской работе.

Личностные: 
1 год обучения

· развивать эстетический вкус; творческие потребности учащихся;

· воспитывать коллективизм и взаимопомощь у учащихся;

·  формировать и развивать разносторонние интересы, культуру мышления;
2 год обучения

· формировать нравственные качества личности и культуры поведения в обществе;
( 
формировать здоровый образ жизни, заботиться о безопасности учащихся.

Реализация этих задач будет способствовать дальнейшему формированию 

взгляда учащихся на мир, раскрытию роли информатики в формировании естественнонаучной картины мира, развитию мышления, подготовке учащихся к жизни в информационном обществе. 
Учебный план
1-го года обучения

	№

n/n
	Название темы


	Теория


	Практика
	Всего часов


	Формы аттестации/контроля

	1


	Вводное занятие


	1

	1

	2


	Беседа, тестирование, устный опрос, практическая работа

	2

	Устройства, входящие в состав ПК; принципы работы ПК


	4


	12

	16

	Комбинированный опрос, тестирование, самостоятельная работа, соревнование

	3

	Десятипальцевый метод печати на клавиатуре


	6


	22

	28


	Проверка скорости печать в мин., Блиц-опрос, самостоятельная работа

	4

	Освоение системной среды Windows; Рабочий стол


	4


	8


	12


	Контрольная работа, устный опрос, самостоятельная работа, практическая работа

	5

	Компьютерная графика


	6


	22

	28

	Лабораторная работа, устный опрос, самостоятельная работа, практическая работа, конкурсы

	6
	Промежуточная аттестация
	
	1
	1
	Контрольные испытания по пройденным темам и анализ результатов

	7

	Культура. Информация. Общество.


	4


	6


	10


	Самостоятельная работа, выступление с сообщением, практическая работа, устный опрос

	8

	Текстовый процессор Word


	4

	24

	28

	Лабораторная работа, Реферат, практическая работа, самостоятельная работа

	9

	Проектная деятельность
	2


	20

	22

	Тестирование, устный опрос, практическая проверка, зачет

	10
	Итоговое занятие.Промежуточная аттестация
	
	1
	1
	Контрольные испытания по пройденным темам и анализ результатов

	
	Итого:


	33

	115

	148

	


Содержание программы
1 учебный год

1. Вводное занятие (2ч)

Информация о кружке. Анкетирование. Инструктаж по ТБ и правилам поведения в МБОУ ДОД ЦДТ. Знакомство с детьми, планом работы на учебный год. Тест-опрос. Устройства, входящие в состав ПК. Принципы работы ПК. (20ч)
Темы: История появления ПК. Архитектура ПК. Состав ПЭВМ. Основные компоненты системного блока. Микропроцессор. Платы и микросхемы запоминающих устройств. Системная шина. Порты. Внешнее запоминающее устройство. Дисководы. Монитор. Устройства ввода – вывода.

Теория: знакомство с появлением ПК и применением его в самых различных областях человеческой деятельности. Определение. Открытость и модульность архитектуры. Основные и периферийные устройства ЭВМ. Составные части системного блока и системной платы. Определение. Разрядность. Тактовая частота. Модели. Оперативное запоминающее устройство. Кэш-память. Постоянное запоминающее устройство. Комплекс проводных каналов. Разъемы. Разновидности накопителей. Память на магнитных носителях. Дискета. Жесткий диск. Накопители на жестких сменных магнитных дисках. Устройство монитора. Структура экрана. Режимы работы монитора. Принтер. Сканер. Цифровая фотокамера. Графический планшет и др.

Практика: включение, выключение ПК. Работа со стандартными значками, ярлыками, папками. Тестовое задание на тему: «Архитектура ПК». Рисование ПЭВМ в тетради. Запись в тетрадь. Запись в тетрадь. Работа с дискетами, дисками.   

Форма контроля: Устный опрос. Выступление с сообщением. Практическая работа.
2. Устройства, входящие в состав ПК; принципы работы ПК (16ч)

Теория: Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата.

Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.
Практика: Базовая структурная схема компьютера. Классификация устройств 
ввода – вывода. Сравнение различных видов памяти по основным характеристикам.
Форма контроля: Лабораторная работа «Взаимодействие устройств 
компьютера»
3. Десятипальцевый метод печати (28ч)
Темы: Основная позиция пальцев рук. ФЫВА. ОЛДЖ. Верхняя линейка клавиш. Средняя линейка клавиш. Нижняя линейка клавиш. Четвертый ряд клавиатуры. Служебные клавиши. Функциональные клавиши. Управляющие клавиши. Арабские и римские знаки. Цифры. Клавиатурный тренажер. Скорость набора текста. Занятие-игра. Тестовый опрос. Итоговое занятие.
Теория: изучение удара по клавишам. Постановка пальцев рук. Изучения удара по клавишам. Изучение движения пальцев. Изучения удара по клавишам. Изучение движения пальцев. Изучения удара по клавишам. Изучение движения пальцев. Изучение удара пальцев по четвертому ряду: знаки препинания, цифры. Изучение удара пальцев по служебным клавишам. Изучение удара пальцев по функциональным клавишам. Изучение удара пальцев по управляющим клавишам. Изучение удара пальцев. Ознакомление с работой, регистрацией и установкой параметров клавиатурного тренажера babytype. 

Практика: раскладка клавиатуры. Отработка основной позиции пальцев рук. Работа с клавишами.  Работа с клавишами. Работа с клавишами Entег, Shift, Таb, Сарs Lоск и др. Работа с клавишами F1, F2... Работа с клавишами СТРL, А1t... Практикум работы на тренажере. Практикум работы на тренажере «Соло на клавиатуре». Опрос о функциональных назначениях основных клавиш, названий клавиш и правильной постановки рук. Тестирование на скорость набора текста.

Форма контроля: комбинированный опрос, самостоятельная работа, соревнование.
4. Освоение системной среды Windows. Рабочий стол. (12ч)

Темы: Рабочий стол. Мышь. Разновидности меню. Новые понятия, используемые в Windows. Окно Windows. Его элементы и работа с ним. Файловая система

Теория: Знакомство с Рабочим столом. Устройство и функции мыши. Меню 1-го, 2-го, 3-го уровня. Выпадающее меню. Контекстное меню. Главное меню. Документ. Приложение. Папка. Основные элементы управления, размещаемые в окне. Структура окна Windows. Обозначение. Опознание. Имя файла. Тип файла.

Практика: Работа с меню Рабочего стола. Отработка навыков работы с мышью. Работа с меню.  Работа с документами, папками. Работа с окном. Работа с файлами.

Форма контроля: Устный опрос. Блиц - опрос. Самостоятельная работа. Практическая работа.

5. Компьютерная графика. (28ч)

Темы: Компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Раint. Работа с Панелями. Настройка инструментов. Создание рисунка. Редактирование рисунка. Сборка рисунка из деталей. Построение с помощью клавиши Shift. Пиксель. Пиктограмма. Создание движущих изображений. Создание фигурного контура. Забавные рисунки. Декоративный текст. Создание теней. Поздравительная открытка. Этюд в черно-белых тонах.

Теория: виды графических изображений. Предназначение. Рабочая область Раint. Меню. Панель Рисования. Палитра. Построение геометрических фигур. Понятие пикселя, пиктограммы. Приемы создания движущих изображений Перетаскивание изображений. Выделение произвольной области. Изменение исходных рисунков с помощью эффектов. Методы художественного оформления начальных букв. Повышение выразительности созданных рисунков. Изменение Палитры. 

Практика: Настройка толщины кисти. Работа с инструментом Текст. Выбор цвета из палитры. Отработка навыков работы в Раint. Работа в графическом редакторе. Накладывание геометрических фигур на рисунки. Построение фигур. Использование клавиш Shift при построении прямых, квадратов, окружностей. Создание анимации. Создание фигурного изображения. Создание забавных рисунков с помощью искажения частей рисунка. Создание заголовков и подзаголовков. Создание теней, растянутых по вертикали. Создание персональной поздравительной открытки. Создание рисунка в черно-белых тонах.

Форма контроля: Устный опрос. Зачет. Самостоятельная работа. Практическая работа. Конкурсы.
6. Промежуточная аттестация (1ч)

Теория: Устный опрос на пройденные темы. Проверка знаний. 
Практика: Письменный опрос «Техническое обеспечение персонального компьютера»
Форма контроля: тест, лабораторная работа
7. Культура. Информация. Общество. (10ч)
Темы: Восприятие информации человеком. Виды информации. Основные свойства информации. Форма и язык представления информации. 5 Понятие бита.
Теория: понятие информации. Основные формы представления информации. Изучение основных свойств информации: полезность, понятность, актуальность, полнота, достоверность. Назначение кода и кодирование информации. Основные единицы измерения объема информации.

Практика: запись в тетрадь. Кодирование информации. Работа с информацией. Сбор информации. Обработка информации. Передача информации. Хранение информации. Копирование информации. Поиск информации. Защита информации.

Форма контроля: Устный опрос. Блиц - опрос. Самостоятельная работа. Практическая работа. Тестирование.
8.  Текстовый процессор Word (28ч)
Темы: Знакомство с текстовым редактором Word. Оформление документа. Работа с текстом. Форматирование текста. Создание комбинированных документов. Создание таблиц. Украшение документа Рисование в Word. Проверка правописания. Работа с текстом. Оформление страниц документа.  Оформление титульного листа.  Печать документа. Итоговое занятие

Теория: общие понятия. Достоинство редактора. Сеанс работы в прикладной программе Предварительный просмотр документа. Редактирование текста. Простейшие операции редактирования текста. Операции с блоком. Приемы форматирования текста. Понятие форматирования. Формат шрифта. Стилевое форматирование. Технология работы со стилями. Вставка символов в текст. Вставка фрагмента текста или изображения. Фигурного заголовка. Помещение в таблицу числа, текста, символов, рисунка и т.д. Украшение и обрамление таблицы. Изменение размера, цвета и вида шрифта. Обрамление страниц и фрагментов текста. Использование графического редактора. Простейшие геометрические фигуры. Линии. Заливка. Принципы построения фигур. Общие принципы. Суть проверки. Включение режима проверки. Проверка орфографии. Грамматический контроль. Ввод текста. Выделение фрагментов текста. Редактирование текста. Отмена операций над текстом. Копирование текста. Вставка символа. Буфер обмена. Поиск и замена текста. Контекстное меню. Форматирование текста. Изменение параметров шрифта. Изменение интервала и положение символов. Форматирование абзацев. Установление позиций табуляции. Упорядочение списков. Стили форматирования. Установка параметров страницы. Вставка разрывов страницы. Нумерация страниц. Установление колонтитулов. Технология оформления титульного листа. Технология печати документа

Практика: Запуск программы, настройка рабочего окна, способы передвижения по тексту, выделение содержимого. Поиск нужного файла. Ввод текста. Перемещение курсора по тексту. Перемещение и копирование блока. Размещение текста. Разбивка на абзацы. Выравнивание. Создание комбинированного документа. Оформление заголовков и подзаголовков. Создание таблицы. Украсить текст упражнения. Создание трехмерного изображения. Копирование текста и выполнение проверки текста на орфографию. Работа с текстом. Работа с текстом. Работа с текстом. Работа с текстом. Оформление титульного листа.  Выполнение операций над фрагментами текста. Настройка параметров печати документа (ориентация бумаги, качество печати и др.) Контрольная работа «Текстовый редактор Word».
Форма контроля: Устный опрос. Блиц - опрос. Выступление с сообщением. Самостоятельная работа. Практическая работа. Конкурсы. Творческая работа.

9. Работа с коллективом (конкурсы, беседы, экскурсии) (22ч)
Темы: Рефераты по теме «Устройства ПК». Экскурсия на «КРУПНО». Беседа о новинках компьютерных технологий. 
Теория: алгоритм защиты рефератов. Знакомство с многосервисной, многофункциональной компьютерной техникой.

      Практика: Тестирование. Защита рефератов. Выявление знаний о современных компьютерных технологиях. Задание на лето.

Форма контроля: Выступление с сообщением. Самостоятельная работа. Практическая работа. Реферат.
10.  Итоговое занятие 

Теория: Устный опрос «Издательское дело в среде текстового 
процессора»
Практика: обработка изображений, полиграфический дизайн, 
редактирование, форматирование, проверка орфографии, макетирование страниц. Многоколонная верстка, буквица, работа с иллюстрациями, текстом.
Форма контроля: Практическая работа по пройденным темам. 
Учебный план
2 год обучения
	№ 

n/n

	Название темы


	Теория


	Практика


	Всего часов


	Формы аттестации/контроля



	1


	Вводное занятие


	1

	2

	3


	Устный опрос, тестирование, анкетирование, самостоятельная работа 



	2
	Повторение тем, пройденных в течение 1-го года обучения


	9


	15


	24


	Практическая работа, мастер-класс, КВН, самостоятельная работа



	3

	Компьютерная графика


	6


	30


	36


	Тестирование, творческие проекты, лабораторная работа



	4

	Культура. Информация. Общество.


	6


	25

	31

	Устный опрос, блиц – опрос, самостоятельная работа, практическая работа, творческая работа. исследовательская работа. лабораторная работа.

интервью, викторина, 

лекция

	5

	Текстовый процессор Word

	4


	32


	36


	Устный опрос, блиц – опрос, самостоятельная работа, практическая работа, проверка домашнего задания, контрольная работа, лабораторная работа

Диктант по теме: «Информация».



	6
	Промежуточная аттестация 
	
	1
	1
	Кроссворд, тест, лабораторная работа.

	7

	Табличный процессор Excel


	5


	22


	27


	Контрольная работа, лабораторная работа, устный опрос, самостоятельная работа. практическая работа. лабораторная работа. зачет. Кроссворд на тему: «Microsoft Eхсеl». 



	8

	Microsoft PowerPoint
Проектная деятельность


	6


	47


	53


	Ролевая игра, творческий проект, устный опрос. самостоятельная работа, практическая работа. лабораторная работа. Зачет. Кроссворд на тему: «Microsoft РоwerРоint».



	9

	Работа с коллективом
	2


	8


	10


	Выступление с сообщением. Самостоятельная работа. Практическая работа. Реферат. 



	10
	Итоговое занятие
	
	1
	1
	Тест, лабораторная работа, устный опрос, защита проекта.

	
	Итого:


	39

	183

	222

	


Содержание программы

2 год обучения

1.  Вводное занятие (3)
Инструктаж по ТБ и правилам поведения в МОУ ДОД ЦДТ. Знакомство с детьми, планом работа на учебный год.

2.  Повторение некоторых тем, пройденных в течение 1-го года обучения. (24ч)
Темы: Десятипальцевый метод печати на клавиатуре. Скоростной метод печати на клавиатуре. Устройства, входящие в состав. Системная среда Windows. Компьютерная графика. Работа с текстом. Оформление титульного листа. Занятие - игра. Тестовый опрос.

Теория: повторение материала. Проверочный контроль.

Практика: Выполнение заданий на повторение. Проверка печати на скорость. Рисунок в графическом редакторе. Набор текста, редактирование и форматирование. Оформление титульного листа. Вставка рисунка, объемного текста. Выполнение контрольных заданий.

Форма контроля: Устный опрос. Блиц - опрос. Самостоятельная работа. Практическая работа. КВН. 

3. Компьютерная графика (36ч)
Темы: Векторная, растровая графика и фрактальная графика. Форматы графических файлов. Модель RGВ. Н5В. Аддитивные цвета. Пиктограмма. Преобразование изображения и его фрагментов. Конструирование из мозаики. Графическое решение прикладных задач. Трехмерные изображения. Редактирование готовых картинок из набора MS office. Автофигуры. Итоговое занятие.

Теория: особенности, достоинства и недостатки растровой графики. Разрешение изображения. Представление графических данных. Графические форматы. Представление моделей. Аддитивные цвета. Определение. Свойства. Детальная зарисовка. Основные функции графического редактора. Фигурное выделение. Работа по составлению объектов. Выполнение чертежных работ. Создание трехмерных изображений. Форматирование объектов. Группировка и разгруппировка рисунков. Составление сложных рисунков из автофигур.

Практика: Возможное независимое редактирование каждой детали изображения, вплоть до пикселя. Сравнение графических форматов. Работа с цветом. Создание новых цветов на Палитре. Рисование на компьютере. Рисование геометрических и растительных орнаментов. Собрать мозаику. Составление схем этажа ЦДТ, план кабинета. Рисование фигуры с эффектом объема. Создание собственного рисунка из готовых картинок MS office. Рисование рисунка с помощью автофигур. Выполнение контрольной работы.

Форма контроля: Устный опрос. Блиц - опрос. Самостоятельная работа. Практическая работа. Творческая работа. Исследовательская работа. Лабораторная работа.

4. Культура. Информация. Общество. (31ч)

Темы: Сбор информации. Обработка и передача информации. Защита информации. Способы защиты информации. Шифровка информации. Информационные процессы в обществе.  Информационные процессы в живой природе. Информационные процессы в технике. Информационные технологии. Итоговое занятие.

Теория: входная и выходная. Каналы связи. Кодирующее устройство. Коммуникационная среда. Роль информации в живой природе. Автоматические механизмы. Роботы. Информационные процессы.

Практика: поиск, защита, хранение, передача, обработка, сбор информации. Ввод текста. Проверка грамматики. Контрольный тест-опрос.

Форма контроля: Устный опрос. Блиц - опрос. Самостоятельная работа. Практическая работа. Проверка домашнего задания. Диктант по теме: «Информация».

5. Текстовый процессор Word (36ч)
Темы: Объекты печатного издания. Макетирование страниц. Верстка двуколоночной полосы. Верстка трехколоночной полосы. Буквица. Верстка страниц. Практическое занятие. Трафаретные письма. Создание документов с использованием мастеров. Комбинированные документы. Комбинированные документы. Итоговое занятие.

Теория: свойства и разновидности объектов. Многоколоночная верстка. Расположение на странице блоков текста, заголовков, иллюстраций. Разбивка текста на две колонки. Редактирование. Технология верстки полосы с двуколоночным текстом. Разбивка текста на три колонки. Редактирование. Технология верстки полосы с трехколоночным текстом. Оформление буквы в виде Буквицы. Оформление текстовых блоков. Импортирование и редактирование иллюстраций. Обтекание иллюстрации текстом. Шаблон. Форма шаблона. Технология создания документов с использованием шаблонов. Организация работы Мастера. Технология работы с помощью Мастера. Вставка фрагмента текста из одного файла в другой.  Вставка формул. Включение звукового файла или видеоклипа в документ.

Практика: Просмотр текстовых блоков, иллюстраций, заголовков. Разбивка текста на две полосы с общим заголовком. Разбивка текста на три полосы с общим заголовком. Оформление первой страницы журнала Буквицей. Совместное размещение графики и текста. Создание страницы-шаблона для двустороннего разворота. Создание шаблона. Оформление письма-соглашения. Подготовка и оформление приказа о награждении победителей конкурса. Создание комбинированных документов. Создание комбинированных документов. Контрольный тест-опрос.

Форма контроля: Устный опрос. Самостоятельная работа. Практическая работа. Лабораторная работа. Зачет. Кроссворд на тему: «Microsoft Word».

6. Промежуточная аттестация (1)

Теория: Устный опрос на пройденные темы.
Практика: Письменный опрос. Лабораторная работа по пройденным темам.
Форма контроля: Кроссворд, тест, лабораторная работа.
7. Табличный процессор Ехсеl (27ч)

Темы: Табличный процессор Ехсеl. Окна табличного процессора Ехсеl. Порядок решения задачи с помощью ЭТ. Ввод таблицы. Редактирование таблицы. Редактирование таблицы. Украшение таблицы.

Теория: общие понятия. Особенности ТП Е. Терминология табличного процессора. Структура окон ТП Ехсеl. Окно Ехсеl. Окно рабочей книги. Схема решения задачи. Исходные данные. Операции, выполняемые при работе с таблицей. Начало работы в ЭТ. Курсоры и их перемещение. Форматирование ячейки. Форматирование таблицы. Форматирование таблицы.

Возможность создания красочной, многоцветной, наглядной таблицы. Комбинированные документы. Вставка рисунков из файлов, библиотеки ClipArt, из графических редакторов. Итоговое занятие

Практика: Запуск и прекращение работы с табличным процессором. Работа с рабочим листом. Составление табличных формул. Ввод данных в ячейки. Выделение диапазона ячеек. Изменение ширины и высоты строк. Вставка и удаление строки, столбца в таблицу. Копирование и удаление данных. Объединение группы ячеек в одну. Включение режима переноса текста по словам. Сортировка строк таблицы. Выполнение упражнений по оформлению таблицы. Создание фигурных заголовков в таблице. Вставка звуковых эффектов. 

Форма контроля: Устный опрос. Самостоятельная работа. Практическая работа. Лабораторная работа. Зачет. Кроссворд на тему: «Microsoft Eхсеl». Занятие - зачет итоговый.

8. Мicrosoft   РоwerРоint (53ч)

Темы: Мicrosoft   РоwerРоint. Главное окно РоwегРоint. Объекты в приложении РоwегРоint. Основные этапы создания презентации. Основные этапы создания презентации. Создание фона. Создание текста в слайде. Вставка рисунков. Настройка анимации текста. Запуск и наладка презентации. Добавление эффектов. Создание презентации, состоящей из нескольких слайдов. Работа с сортировщиком слайдов. Управляющие кнопки. Итоговое занятие.

Теория: Знакомство с РоwerРоint. Возможности РоwerРоint по подготовке презентаций. Мастер Автосодержания. Шаблон. Пустая презентация. Меню Панелей инструментов. Типовые объекты презентации в среде РоwегРоint. Параметры объекта Слайд. Создание сценария и качество представляемых услуг в процессе работы. Компоновка текстового, графического и видеоматериала. Запуск презентации в наиболее выгодном и удобном режиме. Меню для установки фона слайда. Шаблоны дизайна. Специальный фон. Алгоритм выбора фона. Алгоритм создания текста. Алгоритм вставки рисунков. Алгоритм настройки анимации текста. Демонстрация. Изменение параметров воспроизведения. Вставка в презентацию звука и видеоклипа. Настройка перехода слайдов. Звуковые переходы слайдов. Назначение Сортировщика слайдов. Назначение управляющих кнопок. Операции, осуществляемые кнопками.

Практика: Запуск и выход из программы. Запуск и настройка приложения РоwегРоint Установка Панелей. Работа над объектом Слайд. Выбор темы. Просмотр презентаций. Работа с фоном. Ввод текста поле. Вставка рисунка в слайд. Работа в окне анимации текста. Запуск и наладка презентации. Настройка анимации звука, видеоклипа. Создание презентации «Реклама туристической фирмы». Наладка презентации. Создание управляющих кнопок.
Форма контроля: Устный опрос. Самостоятельная работа. Практическая работа. Лабораторная работа. Зачет. Кроссворд на тему: «Microsoft РоwerРоint». Занятие - зачет итоговый.

9. Работа с коллективом (конкурсы, беседы, экскурсии) (10ч)

Темы: Экскурсия на телевидение. «Применение ПК в профессиональной деятельности».  Игровое занятие.  Занятие - презентация на тему: «ЦДТ». Итоговое занятие

Теория: знакомство с программным обеспечением. Ознакомление кружковцев с использованием ПК в различных профессиях. Коллективная работа.  Рекламный ролик о ЦДТ.

Практика: Реферат на заданную тему. КВН. Задание на лето.

       Форма контроля: Выступление с сообщением. Самостоятельная работа. Практическая работа. Реферат. 
10.   Итоговое занятие (1ч)
Теория: Устный опрос на пройденные темы.
Практика: Письменный опрос. Лабораторная работа по пройденным темам. 
Проект.
Форма контроля: Тест, лабораторная работа, устный опрос, защита проекта.
Планируемые результаты

В конце 1 года обучения:
Предметные результаты:

Учащиеся будут знать:

· правила безопасности труда при работе с компьютерами;
· историю появления ПК, архитектуру, основные компоненты ПК и системного блока; 

· устройства ввода-вывода;
· порядок и правила выполнения лабораторных работ;
· единицы измерения количества информации;
· функциональную схему компьютера;
· характеристики основных устройств компьютера и влияние их на его производительность;
· некоторые сведения о скорости передачи информации по различным типам линий связи;
· некоторые сведения о назначении модема и его основных характеристиках, графические программы. 

Учащиеся будут уметь:

· выполнять лабораторные работы в соответствии с правилами;

· работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);
· применять текстовый редактор для редактирования и форматирования текстов;
· вставлять в документ объекты из других приложений;
· открыть и сохранить документ;
· объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;
· применять графический редактор для создания и редактирования изображений;
· работать десятипальцевым методом печати;
· работать по дидактическим карточкам;
· работать с панелями и настроить их;
· работать в графической программе Paint.
Личностные результаты:

Учащиеся будут:
· владеть первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; ответственно относиться к информации;
· проявлять инициативу и любознательность,  готовность и способность к  реализации творческого потенциала за счет развития образного и логического мышления;
· проявлять готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;

· проявлять интерес к информатике и ИКТ, стремиться использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
· развивать чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· формировать способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

Метапредметные результаты:
Учащиеся научатся:

· самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы;

· владеть основами самоконтроля, самооценки, принятие решений и осуществления осознанного выбора в познавательной деятельности;

· определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение и делать выводы;

· создавать, применять и преобразовывать знаки и символы для решения учебных и познавательных задач;

· формировать и развивать компетентность в области использования информационно-коммуникационных технологий.
В конце 2 года обучения
Предметные результаты:

Учащиеся будут знать:
· правила безопасности труда при работе с компьютером;
· порядок и правила выполнения лабораторных работ; 
· системную среду Windows, графический редактор Paint;

· технологию создания презентаций с помощью программы Microsoft Office PowerPoint;

· специфику локальной сети;

· терминологию, режим и условия труда на компьютере;
· программное обеспечение;

· способы защиты информации;

· назначение системных и прикладных программ;

· обработку и передачу информации.
Учащиеся будут уметь: 
· работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск); также работа с таблицами, диаграммами;
· работать с носителями информации (форматирование, «лечение» от вирусов); 
· работать самостоятельно и в группах;
· соблюдать правила техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере.

· создавать мультимедийные компьютерные презентации, проекты;
· описывать основные виды информационных услуг, предоставляемых глобальной компьютерной сетью Интернет;

· работать с оборудованием (сканировать, выводить на печать и др.);
· работать с архиваторами.
Личностные результаты:
Учащиеся будут:

· понимать систематизацию информационных процессов в современном мире;

· владеть навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 
· ответственно относиться к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развивать чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;

· понимать значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· способны и готовы к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.
Метапредметные результаты:
Учащиеся научатся:

· самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы;

· владеть основами самоконтроля, самооценки, принятие решений и осуществления осознанного выбора в познавательной деятельности;

· определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение и делать выводы;

· создавать, применять и преобразовывать знаки и символы для решения учебных и познавательных задач;

· формировать и развивать компетентность в области использования информационно-коммуникационных технологий.
II. Комплекс организационно-педагогических условий, включающий формы аттестации
Календарный учебный график программы
	Продолжительность уч. года
	37 учебных недель
	I полугодие – 16 недель

II полугодие – 21 недель

	Начало учебных занятий для групп 1-го года обучения
	11 сентября 2024г.
	1 - 10 сентября - комплектование групп

	Начало учебных занятий для групп 2-го года обучения и последующих
	1 сентября 2024г
	

	Окончание учебного года 
	31 мая 2025г.
	До 31 мая 2025г.- организация экскурсий

	Каникулы 
	С 29.12.2024г.

по 08.01.2025г.
	В период школьных каникул в кружке проводятся массовые мероприятия с учащимися, их родителями (законными представителями)

	Праздничные дни
	4 ноября

23 февраля

8 марта

1 мая

9,10 мая
	

	Сроки промежуточной аттестации
	Декабрь 2024г
Май 2025г.
	

	Продолжительность занятий в группах:
	1 год обучения
2 год обучения
	2 академических часа
3 академических часа


Условия реализации программы 

Материально-техническое обеспечение:
Занятия проводятся в учебном кабинете площадью 36,4 кв.м, оснащённым специализированной учебной мебелью. Все компьютеры объединены в локальную и глобальную сеть. 
Оборудование:

· монитор - 6шт

· системный блок - 6шт

· клавиатура – 6шт

· мышь – 6шт

· принтер- 1шт

· сканер - 1 шт
· микрофон —6шт 
· графический планшет - 1шт 
· проектор -  1шт. 
Материалы:

Линейки, карандаши, ручки, тетради.
Информационное обеспечение:

· аудио, видео, фотоаппарат

· Маршрутизатор роутер (Wi – Fi, роутер ТТК)
Интернет - ресурсы 
· https://sdvoryanchikov.livejournal.com/199056.html Дубовский музей (дата обращения 30.04.2024)
· https://sdvoryanchikov.livejournal.com/197344.html Волгоградский музей (дата обращения 30.04.2024)
· http://muzei-85.ucoz.ru/index/ehkspozicii_vystavki/0-9 Фроловский музей (дата обращения 30.04.2023)
· http://volgkkk.ru/docs/Tradiciiobi4ai.pdf http://volgkkk.ru/docs/Kulturaibit.pdf Традиции и обычаи, культура и быт казаков (дата обращения 30.04.2024)
· https://www.virtual.arts-museum.ru/ Музей имени Пушкина (дата обращения 30.04.2023) 6 http://journal-shkolniku.ru/virtual-ekskursii.html Виртуальные музеи (дата обращения 30.04.2024)

· http://edu.cps.tver.ru/archives/1756 Эссе на тему: «Роль Информатики в жизни человека» (дата обращения 30.04.2024)
· http://www.myshared.ru/slide/92365/ презентация по теме «История развития информационной технологии» (дата обращения 30.04.2024)
· https://infourok.ru/referat-po-teme-istoriya-vozniknoveniya-i-razvitiya-informacionnih-tehnologiy-3020150.html Реферат по теме «История развития информационной технологии» (дата обращения 30.04.2024)
· http://csaa.ru/obekty-pechatnogo-izdanija/ Лекция «Объекты печатного издания» (дата обращения 30.04.2024)
Формы аттестации

Аттестация проводится 2 раза в год (промежуточная, итоговая) в соответствии с Положением о формах, периодичности и порядке текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся МКУ ДО ЦДТ.  Используются Информационная карта внешней результативности и Карта результативности освоения дополнительной общеразвивающей программы. 

Формами промежуточной аттестации являются:

- письменная проверка;
- устная проверка;  
- комбинированная проверка.

Программой предусмотрено, что  в качестве результатов промежуточной аттестации могут быть зачтены выполнение заданий, проектов, результаты участия в конкурсах, выставках, конференциях.  Образовательной программой предусмотрена накопительная балльная система зачета результатов деятельности обучающегося. Теоретические знания оцениваются через творческие и зачётные работы после изучения каждого раздела и в конце учебного года.
Эффективной формой текущей аттестации являются: 
· Компьютерный фестиваль «Новое поколение» - проводится ежегодно внутри кружка. Данное мероприятие позволяет выявить и поощрить активных, творческих и наиболее подготовленных учащихся, проверить результативность работы объединения, придать положительный импульс для развития всего коллектива и личности каждого ребёнка. 
· Занятие - самоуправление – проводится 1-2 раза в год в группах 3-его и 4-ого года обучения. Проведение занятия, на котором в роли педагога находится один из учащихся кружка, позволяет нарушить традиционную форму проведения занятия. Такая форма занятия позволяет учащимся получить новый опыт общения, учит быть более внимательными друг к другу. 
· Занятие-мастер-класс для родителей – проводится раз в год во всех группах, за исключением групп 1-го года обучения. Мастер-класс позволяет учащимся получить навыки работы в паре, воспитывает способность передачи другому человеку своих знаний, развивает ответственность и при этом помогает обучающемуся почувствовать свою значимость, продемонстрировать свои знания в области компьютерных технологий. 
· Викторины, командные игры. Задания на смекалку, логическое мышление, знания основ компьютерной графики, проявление фантазии, творческие эксперименты. «Теория Photoshop», «Художник-фантазёр», «Что? Где? Когда?». 
· Беседы за круглым столом: «Возможности компьютера. Твои возможности при помощи компьютера», «Самые яркие впечатления, полезные знания и навыки, полученные за время обучения в объединении». 

Оценочные материалы
Тесты: «Устройства компьютера», «Компьютер, как универсальное средство обработки информации», «Компьютер и периферия», «Интернет», «Paint», «Photoshop», «PowerPoint», «Культура. Информация. Общество», «Мультимедиа».
Методики диагностики изменения личности ребенка:
«Карта интересов»

«Образовательные потребности»

«Карта оценки результативности реализации программы»

«Дневник педагогических наблюдений»

Методика «Пословицы»

Карты самооценки учащихся и экспертной оценки педагогом компетентности воспитанников по освоению теоретической информации и способов практической деятельности, приобретению опыта творчества 

1. Методики диагностики изменений системы отношений: 

Методика «Позиция родителей в образовательном процессе» 

Методика «Дневник педагогических наблюдений» 

Методика «Цветограмма настроений»

Методические материалы 

Программа предполагает использовать в образовательном процессе следующие  формы и методы обучения: словесный, наглядный, интерактивный, работа с наглядными пособиями, видео- и аудиоматериалами, тестирование, обратная связь, дистанционное обучение, тренинги, дебаты, деловая игра, дискуссия, интервью, кейс – метод, творческие задания, круглый стол, методика «Портфолио», «Мозговой штурм, атака», вебинары онлайн, оффлайн.
Дидактический материал:

· карточки с заданиями

· книги

· таблицы

· материал на электронных носителях

· кроссворды, ребусы

Раздаточный материал:
· тексты для определения учащимися планируемых результатов
· таблицы
· схемы

· графики

· эскизы (рисунки)

· образцы поздравительных открыток и др.
· упражнения на отработку скорости печати. 

Наглядный материал:

· стенд правила поведения в компьютерном классе

· информационный стенд

· буклеты, памятки

· листовка по технике безопасности

· листовка по правилам пожарной безопасности

· иллюстративный материал

· тренажер на отработку слепой метод печати.
Воспитательный компонент:

· патриотическое и гражданское воспитание: презентация «Я говорю с тобой из Ленинграда…», беседа «Люблю свою Родину», викторина «Мы вместе», викторина «Первые шаги Российской космонавтики», беседа «Город, в котором я учусь», беседа «Герои нашего времени»;
· духовно-нравственное воспитание: беседа «Моя семья», игра «Звездный час по теме «Добрые слова», игровая программа «Коллектив начинается с меня»;
· здоровый образ жизни игровая программа «Твоё здоровье и личная гигиена», беседа «Причина наших болезней», презентация «Добрый доктор Стоматолог», викторина «Вредным привычкам – НЕТ!»;
· Правила дорожного движения: акция «Осторожно, пешеход!», беседа «Движение на велосипеде».
Список литературы
Литература для педагога
1. Информатика. 10-11 класс / Под ред. Н.В. Макаровой. - СПб.: Питер, 2016
2. Ляхович В.Ф., Крамаров С.О. Основы информатики. Изд. 3-е. - Ростов — н/Д: изд-во «Феникс», 2015 
3. Лаборатория базовых знаний, 2011. 

4. Научно - методический журнал «Школа и производство», М., 2003
5. Семакин И.Г. Хенер Е.К., Информатика. Базовый курс. – М.:БИНОМ.
6. Симонович С., Евсеев Г, Windows лаборатория мастера: Практическое руководство по эффективным приемам работы с компьютером. – М.: АСТ – ПРЕСС, 2010. 
7. Симонович С.В., Евсеев Г.А., Алексеев А. Г. Общая информатика: Учебное пособие для средней школы. - М.: АСТ - ПРЕСС КНИГА: Инфорком - Пресс, 2002
8. Тайц А.М., Тайц А.А. AdobePhotoShop7 – СПб БХВ - Петербург, 2019 
9. Шмаков С.А., Каникулы: Прикладная «энциклопедия» учителю, воспитателю, вожатому. - М.: Новая школа, 1997
10. Шмаков С.А. Нетрадиционные праздники в школе. - М.: Новая школа, 2000
11. Энциклопедический справочник: Персональный компьютер. -М.: Русское энциклопедическое товарищество, 2004
12. Эхерн Л. Создание компьютерных игр без программирования: - Пер. с англ. М.: ДМК Пресс, 2001
13. http://festival.1september.ru/articles/538753/    Нетрадиционные уроки информатики как средство активизации самостоятельной деятельности учащихся
14.http://gotovimyrok.com/?_openstat=ZGlyZWN0LnlhbmRleC5ydTs0NDcwMTUyOzI1MjQyNTQ5NTt5YW5kZXgucnU6Z3VhcmFudGVl&yclid=5776431838737802481  Копилка учителя
Литература для детей и родителей
1. Андашев А., Соновьев С., Самоучитель. Компьютер для школьников и их   родителей. - М., 2003  
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Приложения

Приложение1

Входной контроль проводится с целью определения уровня знаний обучающихся, необходимых для успешного освоения материала дисциплины.

Технология свободного контроля предполагает проведение тестирования.
Оценивание входного тестирование осуществляется по номинальной шкале – за правильный ответ к каждому заданию выставляется один балл, за неправильный – нуль. Общая оценка каждого теста осуществляется в отношении количества правильных ответов к общему числу вопросов в тесте (выражается в процентах).

Содержание теста:
Вопрос 1:  Информатика – это (исключить лишнее понятие):

а) это область человеческой деятельности, связанная с процессами преобразования информации с помощью компьютеров и их взаимодействием со средой применения.
б) это наука, изучающая структуру и наиболее общие свойства информации, ее поиск, хранение, передачу и обработку с применением ЭВМ.

в) комплексная научная и инженерная дисциплина, изучающая все аспекты разработки, проектирования, создания, оценки, функционирования компьютерных систем переработки информации, их применения и воздействия на различные области человеческой деятельности.
г) технологические операции с научно-технической информацией, документалистика, библиотечное дело, хранение и обработка материалов научных исследований.

Вопрос 2:  Главная функция информатики:
а) разработка методов и средств преобразования информации и их использование в организации технологического процесса переработки информации.

б) исследование информационных процессов любой природы.
в) разработка информационной техники и создание новейшей технологии переработки информации на базе полученных результатов исследования информационных процессов.

г) решение научных и инженерных проблем создания, внедрения и обеспечения эффективного использования компьютерной техники и технологии во всех сферах общественной жизни.
Вопрос 3:  Образовательные задачи информатики (исключите лишнее):

а) формирование у пользователей компьютера навыков грамотной постановки задач, возникающих в практической деятельности, для их решения с помощью компьютера.
б) формирование у пользователей компьютера навыков использования основных типов прикладных программ общего назначения для решения с их помощью практических задач и понимания основных принципов, лежащих в основе этих систем.

в) формирование у пользователей компьютера навыков печати десятипалым методом.
г) формирование у пользователей компьютера умения грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощью компьютеров и применять эти результаты в практической деятельности.

Вопрос 4:  Что такое кибернетика?
а) наука об искусственном интеллекте.
б) наука об общих закономерностях процессов управления и передачи информации в машинах, живых организмах и обществе.

в) наука об ЭВМ.
г) наука о формах и законах человеческого мышления.

Вопрос 5:  Информационные технологии – это:
а) сведения о ком-то или о чём-то, передаваемые в форме знаков или сигналов.

б) технологии накопления, обработки и передачи информации с использованием определённых (технических) средств.
в) процессы передачи, накопления и переработки информации в общении людей, в живых организмах, технических устройствах и жизни общества.

г) система для работы с программами, файлами и оглавлениями данных на компьютере.
Вопрос 6:  Программа – это:

а) игры, предназначенные для использования на компьютере.

б) набор инструкций на машинном языке, который хранится в виде файла на магнитном диске и по команде пользователя загружается в компьютер для выполнения.
в) набор инструкций, предназначенный для запуска компьютера.

г) набор инструкций, предназначенный для работы компьютера.
Вопрос 7:  Прикладные программы - это:

а) программы, предназначенные для решения конкретных задач.
б) программы, управляющие работой аппаратных средств и обеспечивающие услугами нас и наши прикладные комплексы.

в) игры, драйверы и т.д.
г) программы, которые хранятся на различного типа съемных носителях.

Вопрос 8:  Системные программы:
а) управляют работой аппаратных устройств и обеспечивают услугами нас и наши прикладные комплексы.

б) управляют работой компьютера с помощью электрических импульсов.
в) игры, драйверы и т.д.

г) программы, которые хранятся на жёстком диске.

Вопрос 9:  Кто является основоположником отечественной вычислительной техники?
а) С.А. Лебедев
б) М.В. Ломоносов
в) П.Л. Чебышев
г) Н.И. Лобачевский

Вопрос 10:  Первоначальный смысл английского слова "компьютер"?
а) вид телескопа
б) электронный аппарат
в) электронно-лучевая трубка
г) человек, производящий расчёты

Вопрос 11:  В каком году появилась первая ЭВМ?
а) 1823
б) 1946
в) 1951
г) 1949

Вопрос 12:  На какой электронной основе созданы машины первого поколения?
а) транзисторы
б) электронно-вакуумные лампы

в) зубчатые колёса
г) реле

Вопрос 13:  Компьютер – это:

а) устройство для получения и фиксации неподвижных изображений материальных объектов при помощи света.
б) устройство или система, способная выполнять заданную, чётко определённую последовательность операций. Это чаще всего операции численных расчётов и манипулирования данными, однако сюда относятся и операции ввода-вывода.

в) описание набора устройств ввода-вывода.
г) технологии накопления, обработки и передачи информации с использованием определённых (технических) средств.

Вопрос 14:  Архитектура компьютера – это:
а) описание деталей технического и физического устройства компьютера.

б) описание набора устройств ввода-вывода.
в) описание программного обеспечения, необходимого для работы компьютера.

г) описание структуры и функций компьютера на уровне, достаточном для понимания принципов работы и системы команд компьютера.
Вопрос 15:  ОЗУ - это память, в которой...

а) хранится исполняемая в данный момент времени программа и данные, с которыми она непосредственно работает.
б) хранится информация, присутствие которой постоянно необходимо в компьютере.

в) хранится информация, независимо от того, работает компьютер или нет.
г) хранятся программы, предназначенные для обеспечения диалога пользователя с компьютером.

Вопрос 16:  Функция периферийных устройств:
а) хранение информации.

б) обработка информации.

в) ввод и вывод информации.
г) управление работой компьютера по заданной программе.

Вопрос 17:  Внешняя память служит для:
а) хранения оперативной, часто изменяющейся информации в процессе решения задачи.

б) долговременного хранения информации независимо от того, работает компьютер или нет.
в) хранения информации внутри компьютера.

г) обработки информации в данный момент времени.
Вопрос 18:  Что делает процессор?

а) обрабатывает одну программу в данный момент времени.
б) управляет ходом вычислительного процесса и выполняет арифметические и логические действия.

в) осуществляет подключение периферийных устройств к магистрали.
г) руководит работой вычислительной машины с помощью электрических импульсов.

Вопрос 19:  Что такое кулер?
а) Устройство для охлаждения центрального процессора.

б) Технологии накопления, обработки и передачи информации с использованием определённых (технических) средств.
в) Память, в которой обрабатывается одна программа в данный момент времени.

г) Это управляющая программа (или комплекс программ), предназначенный для организации многопрограммного режима работы.
Вопрос 20:  Первым использовал двоичную систему исчисления:

а) Джон фон Нейман
б) Блез Паскаль

в) Лебедев
г) Конрад Цузе
Вопрос 21:  Принтер может быть:

а) матричный; лазерный; струйный; сублимационный; твердочернильный.
б) механический, кинескопный (ЭЛТ), жидкокристаллический, плазменный, лазерный, проекционный, светодиодный.
в) монофонический, стереофонический, псевдостереофонический.

г) сенсорный, слайдер, ракушка.
Вопрос 22:  К персональным компьютерам можно отнести:

а) настольный компьютер, ноутбук, субноутбук, планшетный компьютер.
б) настольный компьютер, ноутбук, субноутбук, нетбук, планшетный компьютер, карманный персональный компьютер.

в) нетбук, планшетный компьютер, карманный персональный компьютер.
г) настольный компьютер, ноутбук, субноутбук.

Вопрос 23: Чему равен 1 байт:
а) 1 бит.
б) 8 бит.
в) 8 байт.
г) 1 Мбайт.
Вопрос 24:  Какую информацию можно отнести к визуальной:
а) запах сирени.
б) фотографии.
в) громкую музыку.
г) ощущение холода.

Вопрос 25:  Процесс построения модели называется:
а) моделирование.
б) конструирование.
в) экспериментирование.
г) проектирование.

 Вопрос 26:  Процесс написания программы никогда не включает:

а) записи операторов на каком-либо языке программирования.
б) отладку кода.

в) изменения физического окружения компьютера.

Вопрос 27:  Переменная - это:
а) неизвестная величина.
б) именованная область памяти.

в) название одной ячейки памяти.
г) выражение, которое постоянно меняется.

Вопрос 28:  К базовым структурам алгоритма не относят:
а) следование.
б) ветвление.

в) переход.
г) цикл.

Приложение2
Дополнительные вопросы:
Вопрос 1:  Основная идея семантической информации заключается в том, что:

а) семантическую информацию, воспринимаемую данной системой, можно оценивать по степени изменения содержащейся в системе собственной семантической информации за счет накопления внешней информации.
б) семантическую информацию, воспринимаемую данной системой, можно оценивать по внешним данным.

в) семантическую информацию, воспринимаемую данной системой, можно оценивать по способности вмещать строго-определенный объем данных.
г) семантическую информацию, воспринимаемую данной системой, можно оценивать по гибкости изменения объема информации.

Вопрос 2:  В составе центрального процессора можно выделить следующие компоненты:
а) устройство управления, регистры.

б) устройство управления, арифметико-логическое устройство, кеш-память.
в) устройство управления, арифметико-логическое устройство.

г) устройство управления, арифметико-логическое устройство, регистры, кеш-память.
Вопрос 3:  Субноутбук – это:

а) стационарный персональный компьютер, предназначенный в первую очередь для работы в офисе или в домашних условиях. Термин обычно используют для того, чтобы обозначить вид компьютера и отличить его от компьютеров других типов ПК.
б) портативный персональный компьютер, в корпусе которого объединены типичные компоненты ПК, включая дисплей клавиатуру и устройство указания (обычно сенсорная панель), а также аккумуляторные батареи.

в) ультрапортативный компьютер, обладающий большинством характерных черт ноутбука, но имеющий маленький размер и вес. Размер дисплея от 7 до 13,3 дюйма, вес – 1-2 кг. Вследствие малых размеров эти устройства обычно имеют малое количество внешних портов и не имеют DVD-привода.
г) ноутбук с маленьким экраном и относительно невысокой производительностью, предназначенный для выхода в интернет и работы с офисными приложениями. Отличается компактными размерами (диагональ экрана 7-12 дюймов), небольшим весом, низким энергопотреблением и относительно невысокой стоимостью.

Вопрос 4:  В каком поколении появились микропроцессоры?
а) в первом
б) во втором
в) в третьем
г) в четвертом
Вопрос 5:  Что такое супервизор?

а) Комплексная научная и инженерная дисциплина, изучающая все аспекты разработки, проектирования, создания, оценки, функционирования компьютерных систем переработки информации, их применения и воздействия на различные области человеческой деятельности.
б) Память, в которой обрабатывается одна программа в данный момент времени.

в) Это управляющая программа (или комплекс программ), предназначенный для организации многопрограммного режима работы.
г) Технологии накопления, обработки и передачи информации с использованием определённых (технических) средств.

Вопрос 6:  Кто разработал основные принципы цифровых вычислительных машин?
а) Блез Паскаль
б) Лейбниц
в) Чарльз Беббидж
г) Джон фон Нейман
Вопрос 35:  Какое поколение машин позволяет нескольким пользователям работать с одной ЭВМ?

а) первое
б) второев)
 третьег) 
четвёртое

Вопрос 7:  В каком поколении машин появились первые операционные системы?
а) в первом
б) во втором
в) в третьем
г) в четвёртом

Вопрос 8:  Информационная революция – это:
а) коренное преобразование в какой-либо области человеческой деятельности.

б) радикальное, коренное, глубокое, качественное изменение, скачок в развитии общества, природы, или познания, сопряжённое с открытым разрывом с предыдущим состоянием.
в) некое кардинальное изменение средств и методов информационного информирования, в результате которого появляется новое качество в жизни общества.

г) глубокое качественное преобразование в какой-л. области, ведущее к коренному обновлению и усовершенствованию чего-л.
Вопрос 9:  Для машин какого поколения требовалась специальность "оператор ЭВМ"?

а) первое поколение

б) второе поколение

в) третье поколение

г) четвёртое поколение
Вопрос 10:  КЕШ-память – это:

а) память, в которой обрабатывается одна программа в данный момент времени.
б) память, предназначенная для долговременного хранения информации, независимо от того, работает компьютер или нет.

в) это сверхоперативная память, в которой хранятся наиболее часто используемые участки оперативной памяти.
г) память, в которой хранятся системные файлы операционной системы.

Вопрос 40:  Модем - это устройство для:
а) хранения информации.

б) обработки информации в данный момент времени.

в) передачи информации по телефонным каналам связи.
г) вывода информации на печать.

Приложение3
Текущий контроль проводится с целью определения степени усвоения учащимися учебного материала (по итогам изучения раздела или темы).

Технология свободного контроля предполагает проведение тестирования, игр (викторин, соревнований, конкурсов и т.д.).
Оценивание текущего тестирования осуществляется по номинальной шкале – за правильный ответ к каждому заданию выставляется один балл, за неправильный – нуль. Общая оценка каждого теста осуществляется в отношении количества правильных ответов к общему числу вопросов в тесте (выражается в процентах).

Тест считается пройденным (оценка «зачтено») при общей оценке 60%.
Используемые средства и содержания тестов:

https://www.yaklass.ru/p/informatika
https://edu.skysmart.ru/homework/new?subject=7

https://resh.edu.ru/subject/19/
https://kahoot.com/

https://quizizz.com/
https://app.quizalize.com/resources

https://www.quizshow.io/confirm

Приложение4

Вариант 1

Часть 1

1. Для записи текста использовался 64-символьный алфавит. Сколько символов в тексте, если его объем равен 8190 бита? (Каждый символ алфавита кодируется одинаковым и минимально возможным числом бит.)

1) 128

2) 127

3) 1365
4) 1024

2.Для хранения растрового изображения размером 64 х 64 пикселя отвели 512 байтов памяти.

Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

1) 16
2) 2
3) 256
4) 1024

3.Пользователь работал с каталогом Билеты. Сначала он поднялся на один уровень вверх, затем

спустился на один уровень вниз, потом еще раз спустился на один уровень вниз. В результате он

оказался в каталоге D:\COMP\Логика\Таблицы. Укажите полный путь каталога, с которым

изначально работал пользователь.

1) D:\COMP\Билеты

2) D:\COMP\Билеты\Традиция\Экзамен

3) D:\Билеты


4) D:\COMP\Экзамен\Билеты

4. Считая, что каждый символ кодируется 16-ю битами, оцените информационный объем

следующей фразы в кодировке Unicode:

Римские цифры – пример непозиционной системы счисления.

1) 84 бита
2) 880 бит
3) 880 байт
4) 84 байта

5. С какой скоростью модем передаст информацию объемом 15 Гбайт за 32 минуты?

1) 64 Мбит/с

2) 64 Мбайт/с

3) 480 Кбайт/с
4) 8 Мбит/с

6. От разведчика была получена следующая шифрованная радиограмма, переданная с

использованием азбуки Морзе:

–●–●●●–– ● – – ● ●

При передаче радиограммы было потеряно разбиение на буквы, но известно, что в

радиограмме использовались некоторые из букв:

К Р А Т Н

–● ● –– – ● ● ● – –●– –

Определите текст радиограммы. В ответе укажите, сколько букв было в исходной

радиограмме.

1) 5
2) 6
3) 7
4) 4

Часть 2

7.Какое количество информации содержит 5 минутный цветной фильм, если один его кадр

содержит 64 Кб информации, а за 1 секунду сменяется 16 кадров (Ответ указать в Мб).

Ответ: _______.

8. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке

убывания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу.

Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а для

логической операции «И» – «&».

№ Запрос

1 Космос & Гагарин & полет
2 Гагарин | Космос | полет

3 Гагарин & полет


4 Гагарин | Космос

Ответ: _______.

Вариант 2

Часть 1

1.В кодировке Unicodeкаждый символ кодируется двумя байтами. Текст, хранящийся на

компьютере, содержит 4096 символов. Сколько Кб занимает этот текст?

1) 64
2) 6
3) 8
4) 4

2. Для хранения растрового изображения размером 128 х 128 пикселей отвели 8 Кб памяти.

Каково максимально возможное число цветов в палитре изображения?

1) 16
2) 8
3) 32
4) 256

3.Пользователь работал с каталогом C:\PRINT\PDF\Texts.

Сначала он поднялся на один уровень вверх, затем еще на один уровень вверх, потом нажал на кнопку назад. В каком каталоге он оказался?

1) C:\
2) C:\PRINT
3) C:\PRINT\PDF
4) C:\PRINT\PDF\Texts

4. Считая, что каждый символ кодируется 16-ю битами, оцените информационный объем

следующей фразы в кодировке Unicode:

Арабские цифры – пример позиционной системы счисления.

1) 86 бит
2) 884 бит
3) 884 байта
4) 86 байт

5. Скорость передачи данных через модем равна 256 Кбит/с. Сколько секунд будет передавать

данный модем файл размером 512 Кбайт?

1) 2
2) 8
3) 32
4) 16

6. От разведчика была получена следующая шифрованная радиограмма, переданная с

использованием азбуки Морзе:

–●●–●●●–– ● –

При передаче радиограммы было потеряно разбиение на буквы, но известно, что в

радиограмме использовались следующие буквы:

А К Л Е Н

● – – ● – ● – ● ● – ● – – –●

Определите текст радиограммы. В ответе укажите, сколько букв было в исходной

радиограмме.

1) 5
2) 6
3) 7
4) 4

Часть 2

7.Какое количество информации содержит 1,5 минутный цветной фильм, если один его кадр

содержит 512 Кб информации, а за 1 секунду сменяется 25 кадров (Ответ указать в Мб).

Ответ: _______.

8. В таблице приведены запросы к поисковому серверу. Расположите номера запросов в порядке

возрастания количества страниц, которые найдет поисковый сервер по каждому запросу.

Для обозначения логической операции «ИЛИ» в запросе используется символ «|», а для

логической операции «И» – «&».

№ Запрос

1 информатика& математика&задачи

2 информатика| математика| задачи

3 информатика|задачи

4 информатика&задачи

Ответ: _______
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