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I. Комплекс основных характеристик образования.
Пояснительная записка
Направленность общеобразовательной общеразвивающей программы  художественная,  так как  программа приобщает учащихся к углубленным знаниям в области графического рисования.
Актуальность программы обусловлена тем, что на современном этапе развития общества программа отвечает запросам детей  и  их родителей, развивает творческие способности учащихся через информационные технологии.
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Графический дизайн» углубляет информатизацию образования, предоставляя учащимся возможности освоения графического редактора в качестве дополнительного старта для более глубокого знакомства с компьютерными технологиями в дальнейшей жизни.
Педагогическая целесообразность программы состоит в том, что в процессе её реализации учащиеся овладевают компетенциями, которые в дальнейшем помогут им активно применять их в организации своей учебной, социальной и общественной деятельности. Освоение привлекательной технологии компьютерного дизайна дает возможность её самостоятельного использования для решения творческих задач, как предметных, так и личных. Программа предоставляет возможность эффективно готовить учащихся к самоопределению. Выпускники получат знания, которые при дальнейшем их развитии, помогут им успешно при выборе профессии.
Отличительные особенности программы данной направленности в  том, что программа предполагает  простое и ясное, доступное для понимания детей руководство по использованию инструментов и  возможностей графического редактора. В программе предусмотрена возможность для теоретического и практического усвоения базовых концепций графического редактора, а также для применения полученных знаний к реальным изображениям.
Адресат программы
Программа рассчитана на учащихся в возрасте от 11 до 15 лет.
Занятия по программе проводятся в группах, сочетая принцип группового обучения с индивидуальным подходом. При комплектовании групп учитываются  факторы: возраст детей, сменность занятий в школах и базовые имеющиеся знания, умения и навыки учащихся в области информационных технологий.  
Дети в возрасте 11-12 испытывают тщательно скрываемую от взрослых, но очень сильную потребность в одобрении и поддержке. В этом возрасте психологи отмечают наиболее низкую самооценку детей, нередкое неприятие самих себя, низкая ценность самих себя для себя. Очень обидчивые. Они много читают, много рассказывают. Всё новое для  детей вызывает интерес. Ребенок подвижный, жизнерадостный. В отличие от мальчиков, внимания и терпения у девочек больше.
Возраст детей 13-15 лет – это вступление в пору подростковой жизни. Со стартом этого периода начинается этап полового созревания. Подростки очень эмоциональны, изменчивы, зациклены на своих переживаниях. Для подростка в данный период важнее быть членом компании. Если подросток не примкнул ни к какой группе, у него нет пары-тройки друзей, ребенок чувствует себя одиноким настолько, что может возникнуть депрессия. 
Уровень программы, объем и сроки реализации дополнительной  общеобразовательной программы


Ознакомительный уровень, 1 год обучения. Общий объем программы - 74 часа.

Форма обучения: очная.
Основной формой обучения в объединении является занятие. Занятия направлены на активизацию познавательной деятельности, на развитие творческой активности учащихся. 

Виды занятий по программе: теоретические, практические, комбинированные, диагностические, вводные, итоговые и др.  Теоретические занятия проводятся в форме: объяснение, рассказ, инструктаж, беседа, показ демоверсий и др.  Практические занятия проводятся в форме: практической работы, творческого задания, выставок, игр, конкурсов, тренингов, консультаций, презентаций, экскурсий и др. 
Режим занятий  
Занятия проходят по 2 академических часа с переменой 10 мин.  (продолжительность 45 минут).
Образовательный процесс по программе организуется по расписанию, которое составляется исходя из возможностей детей в соответствии с нормами Санитарных Правил. Занятия проводятся по подгруппам.
Цель программы
Развитие творческих способностей учащихся через создание учебного проекта с использованием графического редактора, приобщение учащихся к художественному творчеству, развитие интереса к информационным технологиям.
Задачи программы
Предметные задачи:
· сформировать навыки пользования персональным компьютером;
· сформировать навыки работы в графическом редакторе;
· систематизировать знания учащихся, закрепить практические навыки и умения при работе с графическими примитивами;
Метапредметные  задачи:
· развивать познавательную, творческую и общественную активность;
· содействовать проявлению целостного оптимистического мироощущения учащихся, созданию их собственными силами нравственно - эстетически полноценной среды общения с народным искусством во сем многообразии его видов;
· развивать умения выбрать оптимальный метод для достижения результата, анализировать промежуточные и конечные результаты своей деятельности;
· развивать умение работы с персональным компьютером;
· расширять кругозор учащихся в области информационных технологий;
· развивать логическое мышление.
Личностные  задачи:
· стимулировать детского успеха;
· воспитать творческого восприятия  мира;
· создать атмосферу творчества и доброжелательности.
Учебный план

	№ п\ п
	Название раздела, темы
	       Количество часов
	Формы

аттестации/контроля

	
	
	теория
	практика 
	всего
	

	1.
	Вводное занятие
	1
	
	1
	

	2.
	Введение. Понятие о

дизайне
	1
	1
	2
	Упражнение-проект

«Дизайн кружки»

	3.
	Композиция. Основы композиции
	1
	7
	8
	Задание-проект №5-

«Построй композицию»

	4.
	Цветоведение. Основы

цветоведения
	1
	2
	3
	Разработка проекта

«Цветовые иллюзии».

	5.
	Основы формообразования. Дизайн и форма. Оверлепинг
	1
	3
	4
	Проект - презентация

«Дизайн и форма». Защита проекта.

	6.
	Основные блоки ПК
	1
	1
	2
	Викторина по устройству ПК

	7.
	Стандартные программы Windows
	1
	3
	4
	Упражнение по

таблицам EXCEL.

	8.
	Программа Microsoft Office PowerPoint
	1
	5
	6
	Упражнения с шаблонами в PоwеrPоint.

	9.
	Создание титульного
	1
	5
	6
	Итоговая композиция

	
	слайда с анимацией
	
	
	
	«Титульный слайд».

	10.
	История дизайна. Стили
	1
	3
	4
	Разработка эскиза шкатулки. Выбор стиля. Защита проекта.

	11.
	Мультимедийная          презентация
	
	4
	4
	Защита проекта «Анимашка». Обсуждение.

	12.
	Промежуточная аттестация
	
	1
	1
	Устный и письменный ответ.

Лабораторная работа, тестирование.

	13.
	Типы файлов, поддерживаемых программой Microsoft Office PowerPoint
	1
	1
	2
	Упражнение по типам             файлов

	14.
	Фото. Расположение фото на слайдах
	1
	3
	4
	Новый слайд-отчет «Фотоколлаж».

	15.
	Перспектива. Виды

перспективы
	1
	3
	4
	Проект «Линия

горизонта».

	16.
	Рекламный дизайн. Графика в рекламе
	1
	4
	5
	Проект «Разработка дизайна вывески для магазина».

	17.
	Шрифты. Основные

типы шрифтов. Шрифт на слайде
	1
	3
	4
	Проект «История  шрифта».

	18.
	Логотипы
	1
	2
	3
	Итоговое задание №4

«Шрифтовой логотип»

	19.
	Дизайн открытки
	1
	1
	2
	Итоговое задание №3

«Календарь».

	20.
	Фирменный стиль.

Основные понятия
	1
	1
	2
	Проект «Мой

фирменный стиль».

	 21.
	Основы проектной

деятельности. Метод проектов
	1
	1
	2
	Проект «Моя будущая

профессия». Защита проекта.

	22.
	Итоговое занятие
	
	1
	1
	Устный и письменный ответ.
Лабораторная работа, тестирование.

	
	Итого:
	19
	55
	74
	


Содержание программы
Тема № 1. Вводное занятие. (2 часа)
Теория: Инструктаж по технике и пожарной безопасности в компьютерном классе. Анкетирование. Ознакомление с планом работы на учебный год с правилами внутреннего распорядка. 
Практика: Организация рабочего места.
Форма контроля: Опрос, тестирование.
Тема № 2. Введение. Понятие о дизайне. (2 часа)
Теория: Что такое дизайн? Дизайн и современность. Этапы развития дизайна. 
Практика: Упражнение-проект «Дизайн кружки». 
Форма контроля: Фронтальный.
Тема №3. Композиция. Основы композиции. (7 часов)
Теория: Композиция. Виды композиций. Статика. Динамика. Композиционные приемы. Цельность в композиции.
Практика: Задание №1«Цельная композиция» «Контраст в композиции». Задание №2 «Симметрия и ассиметрия» «Ритм». Практика.  Задание - проект №3 «Построй композицию». 
Форма контроля: Лабораторная работа.
Тема №4. Цветоведение. Основы цветоведения - основные характеристики цвета. (3 часа)
Теория: Цвет и человек. Цветовые ощущения человека.  Восприятие цвета. Основы цветоведения - основные характеристики цвета. Ахроматические и хроматические цвета. Цветовые контрасты.
Практика: Упражнение «Цветовой круг». Тон (теплые и холодные цвета). Упражнение «Царство холодное», «Царство теплое».  Упражнение «Цветовые растяжки». 
Форма контроля: Практическое задание. Опрос.
Тема№5. Основы формообразования. Дизайн и форма. (4 часа) 
Теория: Принципы формообразования. Дизайн и форма. Основы композиционно-художественного формообразования. Геометрическая структура формы - плоская и объемная.  
Практика: Проект - презентация «Дизайн и форма». Защита проекта. Обсуждение. 

Форма контроля: Устный опрос, защита проектов.
Тема №6. Основные блоки ПК (клавиатура, системный блок, принтер, монитор, мышь). (2 часа)
Теория: Устройство компьютера. Основные блоки компьютера, их назначение. Викторина по устройству ПК. 
Практика: Запись в тетрадь. Схема ПК. 
Форма контроля: Фронтальный, индивидуальный опрос.
Тема №7. Стандартные программы Windows.
Теория: Программа Windows. Объекты рабочего стола. Общий обзор, структура.
Практика: Операции над объектами рабочего стола.  Работа с окнами в Windows. Текстовый редактор. Основные приемы работы. Форматирование. Шрифты. Команды редактирования. Проверка орфографии. Поиск и замена. Создание колонок в документе. Таблицы. Создание и форматирование таблиц. Стили таблиц. Упражнение по таблицам EXCEL. Практика.
Форма контроля: Групповой, тестирование.
Тема №8. Программа Microsoft Office PowerPoint. (6 часов)
Теория: Основные понятия программы Microsoft Office PowerPoint. Окно приложения. Режимы просмотра. Рабочая среда. Галерея инструментов.
Практика: Создание презентаций. Структура. Шаблон оформления. Возможности оформления презентации в PоwеrPоint. Работа с текстом. Форматирование слайдов. Слайды. Практика.  Упражнения с шаблонами в PоwеrPоint. 
Форма контроля: Лабораторная работа, опрос.
Тема №9. Создание титульного слайда с анимацией. (6 часов)
Теория: Слайд. Создание слайда. Вид слайда, виды слайдов. Фон слайда.  Объекты WоrdАrt. Автофигуры. Надпись. Шрифт (гарнитура, начертание, размер, цвет). 
Практика:  Итоговая композиция «Титульный слайд». 
Форма контроля: Наблюдение. Контрольная работа.
Тема №10. История дизайна. Стили. (4 часа)
Теория: История дизайна. Материальная культура Египта. Ремесло в эпоху Средневековья. Развитие ремесла, науки и техники в эпоху Возрождения. Стили в европейском искусстве 18 веке. Стили барокко и рококо.  Развитие ремесла в России 10-17век.
Практика: Разработка эскиза открытки в понравившемся стиле эпохи. Разработка эскиза шкатулки. Выбор стиля.
Форма контроля: Защита проекта. 
Тема №11. Мультимедийная презентация. (4 часов)
Теория: Вкладка «Анимация». Настройка анимации. 
Практика: Клипы мультимедиа.  
Форма контроля: Защита проекта «Анимашка». Обсуждение. Выводы. 
Тема №12. Промежуточная аттестация 

Теория: Устный опрос: выборочный и фронтальный. 

Практика: Инновационный диктант. Отгадывание кросснамберов.
Форма контроля: Фронтальный, групповой, индивидуальный. Защита проекта, деловые игры. 
Тема №13. Типы файлов, поддерживаемых программой Microsoft Office PowerPoint. (2 часа)
Теория: Типы файлов, поддерживаемых программой Microsoft Office PowerPoint.  Форматы файлов PowerPoint XML. Portable Document Format (PDF).    XML    PaperSpecification    (XPS).    
Практика: Упражнение    по    типам файлов. 
Форма контроля: Тестирование.
Тема №14. Фото. Расположение фото на слайдах. (4 часа)
Теория: Что такое фото? Виды фото. Расположение фото на слайдах.  Использование фото на слайдах. Выбор формы рамки из стилей рисунков. Практика: Слайд-отчет «Фотоколлаж». 
Форма контроля: Лабораторная работа. Опрос.
Тема №15. Перспектива. Виды перспективы. (6 часов)
Теория: Что такое перспектива? Виды перспективы.  
Практика:  Задание №1«Линейная перспектива», «Воздушная перспектива» Эффекты и способы достижения перспективы в дизайне слайдов.  Задание №2 «Тональная перспектива» (плитка) Задание №3 «Обратная перспектива» Форма контроля: Проект «Линия горизонта». Защита.
Тема №16. Рекламный дизайн. Графика в рекламе. (6 часов)
Теория: Компоненты дизайна рекламы. Выбор цвета, шрифты и иллюстраций. Практика: Задание №1-Выбор темы, эскизы. Задание №2 Подготовка макета. Проект «Разработка дизайна вывески для магазина». 
Форма контроля: Защита проекта. Обсуждение. 
Тема №17. Шрифты. Основные типы шрифтов. (4 часа)
Теория: Шрифты. Основные типы шрифтов.  Выбор шрифтов для презентации. 
Практика: Задание №1 «Шрифтовая композиция». Задание №2 «Азбука». Задание №3 «Объемная шрифтовая композиция». 
Форма контроля: Лабораторная работа. Опрос.
Тема №18. Логотипы. (3 часа)
Теория: Что такое логотип? Типы логотипов.  
Практика: Задание №1 «Логотип моей будущей компании». Выбор темы, эскизы.  Задание №2 «Иллюстрированный логотип»
Форма контроля: Лабораторная работа. Опрос.
Тема №19. Дизайн открытки. (3 часа)
Теория: Что такое открытка? Типы открыток. Виды дизайна открыток.  Практика: Задание№1 «Поздравительная открытка». Дизайн и макет открытки. Подбор фона, фото, шрифта, цветовое сочетание. Этапы работы над       открыткой. 
Форма контроля: Лабораторная работа. Опрос.
Тема № 20. Фирменный стиль. Основные понятия. (2 часа)
Теория: Что такое фирменный стиль? Стандартный пакет фирменного стиля.  Практика: Задание №1 «Визитка». Выбор темы, эскизы. 
Форма контроля: Лабораторная работа. Опрос.
Тема №21. Основы проектной деятельности. Метод проектов. (2 часа)
Теория: «Метод проектов» Цель, задачи, ожидаемый результат. 

Практика: Задание №1 «Моя будущая профессия». План. Виды деятельности, структура проекта. Заключение. Проект «Моя будущая профессия». 
Форма контроля: Защита проекта. Обсуждение. 
Тема №21. Итоговое занятие
Теория: Устный опрос: выборочный и фронтальный. 

Практика: Инновационный диктант. Отгадывание кросснамберов.

Форма контроля: Фронтальный, групповой, индивидуальный. Защита проекта, деловые игры.
Планируемые результаты:
По итогам освоения программы учащимися будут достигнуты следующие результаты:

Предметные результаты

Учащиеся будут знать:

•
направления графического дизайна, стили в дизайне; 

•
основы компьютерной графики, основные принципы дизайна, основные термины в сфере графического дизайна, рекламы и полиграфии; 

•
принципы работы со шрифтами и текстом, важные характеристики шрифтов, основы колористики и композиции, виды, направленность и принципы создания полиграфической продукции; 

•
приемы макетирования и верстки, принципы создания фирменного стиля, виды и основные функции рекламы, правила создания и оформления рекламных материалов.
Учащиеся будут уметь:

•
определять эффективность и возможность использования программного обеспечения для решения поставленной задачи;

•
создавать графический дизайн с помощью композиции и шрифтов;

•
различать шрифты по характеру и назначению; работать с текстовыми блоками;

•
разрабатывать  макеты, создавать и верстать полиграфическую продукцию;

•
находить, сохранять и систематизировать нужную информацию для реализации идей из сети Интернет;

•
работать с компьютерной техникой (ПК, ноутбук, планшет) и периферийным оборудованием (принтером, сканером, ксероксом);

•
 планировать этапы работы над творческим проектом, оформлять результаты деятельности и представлять выполненную работу;

•
организовать собственную деятельность, выбирая типовые методы и способы выполнения задач.

Личностные результаты:

•
будут сформированы навыки, связанные со сферой графического дизайна;

•
будут приобщены к проектно-творческой деятельности, созданию дизайнерского продукта с использованием освоенных инструментальных компьютерных сред;

•
будет сформирована готовность к осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий;

•
будут иметь потребность в постоянном расширении кругозора в данной области, готовность и способность к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;

•
будут компетентны в области использования информационно-коммуникационных технологий;

•
будут мотивированы к овладению специальной терминологией в области ИКТ, графического дизайна, рекламы, полиграфии, умеют работать с дополнительной литературой, разными источниками информации (поиск, анализ, обобщение).

Метапредметные результаты:

•
научатся применять средства графических программ в повседневной жизни;

•
научатся осуществлять поиск нужной информации;

•
научаться организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с педагогом и сверстниками, работать индивидуально и в группе, находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов, формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение.   
II. Комплекс организационно-педагогических условий, включающий формы аттестации

 Календарный учебный график

	Продолжительность учебного года
	37 учебных недель
	I полугодие – 16 недель,

II полугодие – 20 недель

	Начало учебных занятий 
Окончание учебного года
	12.09. 2024 г.
31.05.2025 г.
	1 - 10 сентября - комплектование групп

	Каникулы
	с 29.12.2024 г.
по 08.01.2025 г.
	В период школьных каникул в кружке проводятся массовые мероприятия с учащимися, их родителями (законными представителями)

	Сроки промежуточной аттестации
	декабрь 2024 г.

май 2025 г.
	

	Продолжительность занятий 

в группах
	по 2 академических часа с 10-минутной переменой
	1 час 40 минут




Условия реализации программы
Учебный кабинет (65 м2), оборудованный столами и стульями для ведения образовательного процесса, и имеющий свободное пространство для отработки практических навыков.
Существует место для выставочных стендов для постоянно действующей выставки работ обучающихся, педагогов.
Перечень оборудования:
· Ноутбук – 23 шт.
· Мультимедиа-проектор -1шт.
- Экран – 1 шт.
· Программное обеспечение: Word, PowerPoint, Paint.
Информационное обеспечение

•
«Графический дизайнер»

https://yandex.ru/video/preview/?filmId=17064564766712241109&from=tabbar&parent-reqid=1656919713597578-13701799412753193805-vla1-3545-vla-l7-balancer-8080-BAL-5098&text=кто+он+Графический+дизайнер
15.05.2024
•
«Объекты печатного издания» 

http://csaa.ru/obekty-pechatnogo-izdanija/  дата обращения 15.05.2024
•
Музей панорама Сталинградская битва

https://sphaira.ru/virtualtours/muzeum/battlestalingrad.html?ysclid=l50r2uuh2840964577  дата обращения 15.05.2024
· Фроловский городской краеведческий музей
http://muzei-85.ucoz.ru/index/ehkspozicii_vystavki/0-9 дата обращения 15.05.2024
•
Азбука безопасности - Пешеходные правила

https://yandex.ru/video/preview/?text=RikiSTUDY%2C%20https%3A%2F%2Fwww.youtube.com%2Fwatch%3Fv%3DKak-XRnT5GI%2C%20%D0%90%D0%B7%D0%B1%D1%83%D0%BA%D0%B0%20%D0%B1%D0%B5%D0%B7%D0%BE%D0%BF%D0%B0%D1%81%D0%BD%D0%BE%D1%81%D1%82%D0%B8%20-%20%D0%9F%D0%B5%D1%88%D0%B5%D1%85%D0%BE%D0%B4%D0%BD%D1%8B%D0%B5%20%D0%BF%D1%80%D0%B0%D0%B2%D0%B8%D0%BB%D0%B0%2C%202019.&path=yandex_search&parent-reqid=1656577343231891-15914426837669960926-vla1-2700-vla-l7-balancer-8080-BAL-1776&from_type=vast&filmId=16345426851151453235 дата обращения 15.05.2024
Формы аттестации
  В течение учебного года проводится текущий контроль и  промежуточная  аттестация в соответствии с Положением о формах, периодичности и порядке текущего контроля и промежуточной аттестации учащиеся  в МКУ ДО ЦДТ.

 Сроки проведения аттестации:

- промежуточная аттестация учащихся проводится в декабре (тестирование),
- промежуточная аттестация  в мае (тестирование).
Отслеживание успешности освоения учащимися содержания программы осуществляется с помощью различных приемов и  методов:

- наблюдение;

- педагогический анализ результатов участия в мероприятиях, открытые занятия;

- педагогический мониторинг  (анкеты, опросы, тесты, контрольные задания, журнал посещаемости);

- мониторинг образовательной деятельности посредством самооценки учащегося, оформления портфолио.

Текущий контроль осуществляется в течение всего учебного года (отслеживание динамики освоения программного материала, личностного развития и взаимоотношений в группе).
Оценочные материалы

Программа предполагает использование следующих оценочных материалов: вопросы для устного опроса, тесты, задания для творческих, самостоятельных, контрольных, практических, проверочных лабораторных работ, портфолио, игр, проектов и конкурсов.  

Тесты: «Устройства компьютера», «Компьютер, как универсальное средство обработки информации», «Интернет», «Paint», «Мультимедиа».

Методики диагностики изменения личности ребенка:

«Карта интересов», «Образовательные потребности», «Карта оценки результативности реализации программы», «Дневник педагогических наблюдений», Методика «Цветограмма настроений».

Тест Фидлера - методика, которая выявляет как личностные, так и поведенческие черты лидера.
Методические материалы
Методы, применяемые в рамках реализации программы:
· словесный;
· частично-поисковый;
· исследовательский;
· наглядно-демонстрационный;
· проблемный.
Формы занятий

· групповые;

· индивидуальные.
Воспитательный компонент:

•
патриотическое и гражданское воспитание: презентация «Я говорю с тобой из Ленинграда…», беседа «Люблю свою Родину», викторина «Первые шаги  российской космонавтики», беседа «Город, в котором я учусь», беседа «Герои нашего времени»;

•
духовно-нравственное воспитание: беседа «Моя семья», игра «Звездный час по теме «Добрые слова», игровая программа «Коллектив начинается с меня»;

•
здоровый образ жизни: игровая программа «Твоё здоровье и личная гигиена», беседа «Причина наших болезней»,  викторина «Вредным привычкам – НЕТ!»;

•
Правила дорожного движения: акция «Осторожно, пешеход!», беседа «Движение на велосипеде».
Список литературы
Литература для педагога:

1. Камягин, В. Б., Коцюбинский, А. О. CorelDRAW в примерах. – М.: Триумф, 1997. 

2. Кобурн, Ф., Маккормик, П. Эффективная работа с CorelDRAW 8. – СПб.: ЗАО Издательство «Питер», 1999. 

3. Майзель, С., Основы учения о цветах - М.: Мир, 1994   

4. Нестеренко, О.И. Краткая энциклопедия дизайна. – М., 1994. – С. 77.  

5. Яцюк, О., Романычева, Э.  «Компьютерные технологии в дизайне. Эффективная реклама», Санкт-Петербург, «БХВ-Петербург», 2001.  

Литература для учащихся 

6. Нестеренко О.И. Краткая энциклопедия дизайна. – М., 1994. – С. 77. 

7. О.Яцюк, Э.Романычева «Компьютерные технологии в дизайне. Эффективная реклама», Санкт-Петербург, «БХВ-Петербург», 2001. 

8. Холмянский Л.М., А.С. Щипанов «Дизайн: Книга для учащихся». - М: Просвещение, 1985. - 240 с., ил. ISBN 5-86375-116-9
9.   Батршина Г. С. Формирование и развитие логико-алгоритмического мышления учащихся начальной школы. // Информатика и образование. 2015 №9
Литература для детей:
1. Босова Л. Л. Исследовательская деятельность на уроках информатики в V-VI классах. // Информатика и образование 2015 №6.
2. Босова Л. Л. Методические подходы к работе с графическим
редактором Paint в пропедевтическом курсе информатики и ИКТ // Приложение к журналу «Информатика и образование». Информатика в школе. 2015 №4.
3. Босова Л. Л., Трофимова В. В. О подходах к организации
компьютерного практикума на пропедевтическом этапе подготовки в области Информатики и ИКТ. // Информатика и образование. 2015 №9.
4. Босова Л.Л. Графический редактор Paint как инструмент развития логического мышления // М.: ИКТ в образовании (приложение к Учительской газете). 2015. № 12.
5. Босова Л.Л., Босова А.Ю., Погребняк Л.А. Практикум по
компьютерной графике для младших школьников // Информатика в школе: Приложение к журналу «Информатика и образование». № 5– 2019. – М.: Образование и Информатика, 2019.
6. Ворончихин Н. С., Емшанова Н. А. Орнаменты, стили, мотивы.
Иллюстрированное пособие. Издательский дом «Удмуртский университет», 2020.
7. Дедовец Т. Н. Классификация логических задач и упражнений, используемых на уроках информатики в начальной школе. // Информатика и образование 2016 №11.
8. Дуванов А. А. Рисуем на компьютере. Книга для ученика. СПБ.: БХВ- Петербург, 2005. – 342с.
9. Дуванов А.А., Азы информатики. Рисуем на компьютере. Книга учителя.- СПб.: БХВ-Петербург, 2020.- 352с.: ил.
10. Казиев В. М., Казиева Б. В., Казиев К. В. Практика практического
педагогического тестирования. // Информатика и образование 2015 №6 17.Лыскова В.Ю. Милохина Л.В. Шпынѐв С.А. Методический практикум
по графическому редактору Paint. ТГУ им. Г.Р. Державина, г. Тамбов.
18. Салтанова Н. Н., Компьютерный практикум. // Приложение к журналу «Информатика и образование». Информатика в школе. 2016 №8.
19. Тур С.Н., Бокучава Т.П. Первые шаги в мире информатики.
Методическое пособие для учителя. – СПб.: БХВ- Петербург, 2015.- 544 с.
ПРИЛОЖЕНИЕ
Приложение 1

Тест по теме «Графический редактор Paint»

Цель: проверить теоретические знания учащихся по теме “Графический редактор”; закрепить практические умения и навыки работы с фрагментом рисунка.

Задание 1. Собрать картинку. Запустить графический редактор Paint

Открыть файл Мои документы/Зачет/виноград.bmp, на котором изображена одна ягода.
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С помощью команды копирования рисунка необходимо собрать гроздь винограда по предложенному образцу.

Сохранить файл в своей папке.

Рис. 1
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Задание 2. Построить дом.
Открыть файл Мои документы/Зачет/Дом.bmp

Используя команду Отразить/Повернуть фрагмент рисунка соберите картинку по образцу.

Сохраните файл в своей папке.

Рис. 2

Задание 3. Разгадать кроссворд.
[image: image4.png]


Открыть файл Мои документы/Зачет/Кроссворд.bmp

Используя инструмент Надпись заполнить горизонтальные строки

Отгадать название инструмента, расположенное по вертикали.

Сохранить файл в своей папке.

Ответы: (1) – Заливка, (2) – Масштаб, (3) – Кисть, (4) – Кривая.

Приложение 2

Компьютерное тестирование (программа My Test позволяет случайным образом выбирать вопросы и варианты ответов)

Цель: выявить у детей умения и навыки работы на графическом редакторе Paint.

Количество вопросов: 10

8-10 правильных ответов – оценка “5”,

5-7 правильных ответов – оценка “4”,

4 правильных ответа – оценка “3”.

Вопрос 1. Графический редактор предназначен для обработки:

текстовой информации

· графической информации (правильный ответ)

· музыкальной информации

· видеоинформации

Вопрос 2. Изображение в графическом редакторе Paint состоит из:

символов

· прямоугольников

· пикселей (точек экрана) (правильный ответ)

· палитры цветов

Вопрос 3. Для создания нового рисунка необходимо выбрать команду:

· Файл/Открыть

· Рисунок/Отразить/Повернуть

· Файл/Сохранить

· Файл/Создать (правильный ответ)

Вопрос 4. Выберите верный порядок действий для создания копии фрагмента рисунка:

· Выделить, Копировать, Вставить (правильный ответ)

· Выделить, Вырезать, Вставить

· Выделить, Вставить, Копировать

· Копировать, Вставить

Вопрос 5. Для рисования квадрата, необходимо выбрать инструмент Прямоугольник и удерживать клавишу:

· Insert

· Enter

· Shift (правильный ответ)

· Caps Lock

Вопрос 6. Каково назначение инструмента Надпись:

· Для рисования буквы

· Для ввода текста (правильный ответ)

· Для рисования прямоугольника

· Для заливки замкнутой области

Вопрос 7. Какое расширение имеют файлы, созданные в графическом редакторе Paint?

· .txt

· .exe

· .bmp (правильный ответ)

· .mp3

Вопрос 8. Панель инструментов, палитра цветов, рабочее поле, горизонтальное меню образуют:

· полный набор графических примитивов графического редактора

· среду графического редактора (правильный ответ)

· перечень режимов работы графического редактора

· набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором

Вопрос 9. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:

· фрактальной

· растровой  (правильный ответ)

· векторной

· прямолинейной

Вопрос 10. Для первичного сохранения рисунка необходимо выбрать команду:

· Файл/Создать

· Рисунок/Отразить

· Файл/Сохранить как (правильный ответ)

· Файл/Сохранить
Приложение 3

Методика изучения мотивов участия учащихся в деятельности.

(подготовлена профессором Л. В. Байбородовой)

Цель: выявление мотивов учащихся в совместной деятельности. 
Ход проведения. Учащимся предлагается определить, что и в какой степени привлекает их в совместной деятельности. Для ответа используется следующая шкала:
3 - привлекает очень сильно;
2 - привлекает в значительной степени;
1 - привлекает слабо;
0 - не привлекает совсем.
Что привлекает в деятельности:
1. Интересное дело.
2. Общение с разными людьми,
3. Помощь товарищам.
4. Возможность передать свои знания.
5. Творчество.
6. Приобретение новых знаний, умений.
7. Возможность руководить другими.
8. Участие в делах своего коллектива.
9. Вероятность заслужить уважение товарищей.
10. Сделать доброе дело для других.
11. Выделиться среди других.
12. Выработать у себя определённые черты характера.
Обработка и интерпретация результатов. Для определения преобладающих мотивов следует выделить следующие блоки:
а) коллективистские мотивы (п. 3, 4, 8, 10);
б) личностные мотивы (п. 1, 2, 5, 6, 12);
в) престижные мотивы (п. 7, 9, 11).
Сравнение средних оценок по каждому блоку позволяет определить преобладающие мотивы участия школьников в деятельности.

